Le maitre / la maitresse et les éleves
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choisissent un jeu traditionnel ou collectif.
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R Projet départemental EPS et Nurnériﬂue - DSDEN des Deux-Sévres

Les éleves rédigent les regles de ce jeu.
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Les éléves choisissent un support numé- 3
riqgue pour diffuser la regle du jeu.

Les éleves créent le média.

proposées toutes les
créations des classes
participant au projet.

Le media est diffuse sur 4
un blog ou seront

http://blogs79.ac-poitiers.fr/aquoionjoueaujourdhui/
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